Podstawy jezyka Objective-C. Programowanie platformy iOS.

1. Opisz réznice pomiedzy trybami kompilacji jezyka Objective-C (ARC, GC, klasyczny).

2. Podaj sktadnie domknig¢ (blokéw kodu).

3. Wymien atrybuty Interface Buildera stosowane przy definiowaniu i wykorzystaniu
komponentow graficznych?

4. Opisz metode obstugi komponentu UlTableView?

5. Podaj znaczenie obiektu Segue.

6. Wymien metody animacji elementow w kontrolerze widoku.

Metody przetwarzania i analizy obrazdéw. Techniki rozpoznawania
obiektow na obrazach wykorzystujgc cechy globalne i lokalne.
Wyszukiwanie obrazéw w duzych bazach.

1. Wyjasnic¢ sposob detekcji duplikatébw w duzych zbiorach obrazéw z wykorzystaniem
deskryptoréw binarnych.
2. Oméwié schemat systemu rozpoznawania obrazédw wykorzystujagcego cechy lokalne.

Programowanie webowe (JavaScript)

1. Jak zadziata metoda setTimeout przy wywotaniu setTimeout ( callback, 0 )?
2. Jak zablokowa¢ propagowanie zdarzen do elementéw nadrzednych?

3. Do czego stuzy Promise?

4. Na czym polega event bubling?

5. Jaka jest rOznica pomiedzy let a var?

6. Do czego jest uzywana fukcja bind?



