= Zreczny diagram
Stefan, ale zupetnie
niepotrzebny...®

CEL

Celem ¢wiczen jest wyrobienie umiejetnosci w zakresie:
e identyfikacji aktordéw,
e nadawania nazw aktorom,
e odkrywania przypadkéw uzycia,
e nadawania nazw przypadkom uzycia,
e strukturyzowania diagramu przypadkow uzycia.

KONTEKST

Jestes zatrudniony(-a) w roli analityka i projektanta systemdéw informatycznych. Two-
im zadaniem jest wykonanie szeregu dziatah prowadzgcych do przygotowania specy-
fikacji systemu informatycznego z wykorzystaniem podejscia obiektowego oraz jezyka
UML (Unified Modeling Language). W celu wsparcia Twoich dziatan analityczno-
projektowych firma zakupita narzedzie klasy CASE o nazwie Enterprise Architect,
z wykorzystaniem ktérego ma by¢ przygotowywana specyfikacja systemowa.

CZAS REALIZACII
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PODSTAWOWE POJECIA

Po zdefiniowaniu modelu biznesowego dziedziny problemu, zespét projektowy jest gotowy
do kolejnego etapu w procesie projektowania systemu — zdefiniowania kontraktu okreslajg-
cego umowe dotyczgcy funkcjonalnosci systemu, zawierang pomiedzy udziatowcami syste-
mu oraz zespotem projektowym. Jest to realizowane poprzez utworzenie modelu przypad-
kow uzycia. Z modelem przypadkdéw uzycia zwigzane s3 trzy kluczowe kategorie pojeciowe:
przypadek uzycia, aktor oraz zwigzek.

PRZYPADEK UZYCIA

Przypadek Uzycia (Use Case), to opis dziatania systemu, ktére aktor chce, aby system wyko-
nat, takie jak np. sprawdzenie stanu zamdwienia. Przypadek uzycia powinien by¢ catoscig
zadania widzianego z perspektywy aktora. Przypadek uzycia jest przedstawiany na diagra-
mie w postaci elipsy (Rysunek 1).

Sprzedaj towar Rezerwuj przejazd

Rysunek 1. Symbol przypadku uzycia.

AKTOR

Aktor (Actor) jest to spdjny zbidr rél odgrywanych przez uzytkownikéow przypadku uzycia
podczas interakcji z tym przypadkiem uzycia. Aktor jest przedstawiany na diagramie w posta-
ci ,patykowego ludzika” (Rysunek 2).
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Klient System magazynowy

Rysunek 2. Symbol aktora.

ZWIAZEK

Kazdy aktor powinien by¢ powigzany z co najmniej jednym przypadkiem uzycia (Rys. 3).
Zwigzek (Relationship) wskazuje na dwukierunkowg komunikacje pomiedzy aktorem oraz
przypadkiem uzycia. Gdy zwigzek ma ustalony kierunek wowczas przedstawia inicjatora inte-

rakcji.
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Uczestnik aukcji
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Rysunek 3. Symbole aktoréw i przypadkdw uzycia potgczone zwigzkami.
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PRZYKtAD

Rozwazmy podsystem systemu bankowego, w ktérym diagram przypadkéw uzycia opisuje
interakcje pomiedzy klientami oraz bankomatami. Ponizszy diagram przedstawia elementar-
ng funkcjonalno$¢ wiekszosci bankomatdw.

uc Przypadki uzycia /

Bankomat

Wyptaé gotéwke

- N

Sprawdz Stan Konta —

System Bankowy

<

Klient Banku

Wydrukuj Paragon

Rysunek 4. Diagram przypadkow uzycia dla systemu bankomatu.

Aktor Klient Banku reprezentuje klientéw wszystkich bankow, ktére obstuguje dany banko-
mat. Aktor System Bankowy reprezentuje wszystkie systemy réznych bankdw, z ktérymi mo-
ze komunikowac sie bankomat. Za kazdym razem, gdy korzystasz z bankomatu jestes instan-
cjg aktora Klient Banku i korzystasz z konkretnej instancji przypadku uzycia Wyptaé¢ gotowke.
Osoba stojgca za Tobg w kolejce jest kolejng instancjg aktora Klient Banku, ktéra bedzie uzy-
wac innej instancji przypadku uzycia Wyptaé¢ gotéwke. Kto$ inny moze uzywac instancje
przypadkéw uzycia SprawdZ Stan Konta lub Wydrukuj Paragon. Korzystajagc z bankomatu
zwykle bez problemu wyptacasz potrzebng Ci kwote. Moze sie jednak zdarzyé, ze osoba, kto-
ra wyptaca po Tobie zostata poinformowana, ze stan jej konta nie pozwala wyptaci¢ zgdanej
kwoty i wéwczas instancja przypadku uzycia zostanie wykonana wedtug innego scenariusza.

Scenariusz jest pojeciem okreslajgcym sekwencje dziatan, ktére mogg by¢ realizowane
w ramach réznych instancji przypadku uzycia. Scenariusze nie sg przedstawiane na diagra-
mie, ale wiele narzedzi CASE posiada funkcjonalno$é¢ pozwalajgcg na dofgczenie scenariuszy
do przypadkdéw uzycia.

Po zdefiniowaniu diagramu, kazdy z przypadkéw uzycia jest dokumentowany poprzez wypi-
sanie przebiegu zdarzen. Zwykle najpierw definiowany jest tak zwany gtdwny ciqg zdarzen
(patrz przyktad ponizej), a pdzniej sg identyfikowane i dokumentowane nadzwyczajne ciggi
zdarzen, ktére opisujg sytuacje wyjgtkowe.
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ﬁiéwny przebieg zdarzen:

1.

©oONOUAWN

Przypadek uzycia zaczyna sie, gdy klient wktada karte do szczeliny bankomatu.
System pyta o jezyk interfejsu.

Klient wybiera jezyk interfejsu.

System pyta o 4 cyfrowy numer PIN.

Klient wprowadza PIN.

System stwierdza, ze PIN jest poprawny.

System pyta o kwote do wypftaty.

Klient wprowadza kwote.

System pyta o wydruk pokwitowania transakgji.

10 Klient podejmuje decyzje, co do wydruku.

\ 11. System wysuwa karte. /

Aby lepiej zrozumie¢ pojecie scenariusza z nadzwyczajnym ciggiem zdarzen, zastanéwmy sie
nad przypadkiem uzycia Wypta¢ Gotowke. Mozliwe scenariusze dla sytuacji wyjatkowych
zwigzane z tym przypadkiem uzycia zostaty przedstawione ponize;j.

e Bankomat nie rozpoznat karty klienta i jg odrzucit.

e Klient wprowadzit btedny PIN i zostat poproszony o jego ponowne wprowadzenie.

o Klient trzykrotnie wprowadzit btedny PIN i bankomat zatrzymat karte.

e Klient wprowadzit btedng wartos¢ kwoty do wyptaty.

e Bankomat prébuje potgczy¢ sie z systemem bankowym, ale jest on nieaktywny lub

wystgpit btad sieciowy i potaczenie nie mogto by¢ nawigzane.

e Bankomat nie ma wystarczajgcej kwoty, aby spetni¢ zadanie klienta.

e Konto klienta nie posiada wystarczajgcych srodkéw, aby zrealizowac zgdanie klienta.

e Klient przerwat transakcje przed jej zakonczeniem.

W kolejnych krokach mozna dalej strukturyzowa¢ diagram przypadkdow uzycia z wykorzysta-
niem bardziej zaawansowanych metod dokumentowania, ktére bedsg przedmiotem kolej-

nych zajec.

ZADANIA DO WYKONANIA

1. Korzystajgc z witryny www.merlin.pl przygotuj diagram przypadkdéw uzycia opisujacy
wymagang funkcjonalnosc¢ ksiegarni internetowe;.
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